Bruksanvisning

Duplimate Mark 4S, No. 468 Jan 2002

Packa upp

Kontrollera att ni har:

1 Duplimate

1 elkabel

1 underlégg

1 kommunikationskabel
1 pedal

1 datadiskett

2 utskriftsexempel

|nstall ation

1. Gor sdkerhetskopia av disketten.
2. Installera genom att kdra SETUPEXE.

3. Andut Duplimaten (DM) till en av datorns standard
(RS232) utgdngar med kommunikationskabeln.

3. Andlut till ett jordat elurtag.

4. Starta applicationen “WinDup” och fyll i &garnamn (eller
maskinnr).

Programvaran

Det som inte & gévklart (eller standard i Windows) kom-
menteras nedan.

FILE/SAVE

Om ni vill spara givarna som .dup:

eSparaforst som .dim

+vdj “Save as’ och filformat .dup. Ifall Save as & gra, ga
till sysTEM/DocuMENT och stéll om till “Edit”.

DeALs

Auto duplication (Ctrl A, eller symbolen med flera brickor
i verktygsraden) & den normalainstéliningen. DM kommer
att vaxla bricknummer enligt instéllningarnai DOCUMENT.
Single duplication (Ctrl S, eller symbolen med endast en
brickai verktygsraden).

SYSTEM

Document. For baklanges duplicering stéller ni in: “From
board” = hogsta bricknumret och “To board” = lagsta
bricknumret.

Duplimate/Card identity

Om ni ndgon gang skulle ha behov av att duplicera icke
streck-kodade kortlekar kan ni stélla om till:

Fournier = fabriksnya kortlekar fran Fournier (ta bara bort
jokrarna).

Chronological = Sortera kortleken sd att spaderess kommer
overst och klovertva underst (med norma fargordning).
Maskinen skall alltsa ta korten i ordningen: kléver 2, 3,
LA, ruter 2, 3.LUA, etetill spader ess.

Stop card = jokrar avbryter duplicering. Anvands bara om
ni har problem med att separera lekarna, t.ex. darfor att ala
lekar har samma baksidesmotiv. Anvander ni “rudda
regeln” (rod lek till udda bricknummer) finns ingen anled-
ning anvanda jokrar.

Com port. Om datorn har fler portar, och port nr. 2 & upp-
tagen, kan det vara nédvandigt att stdlla om hér (och i
Windows instélIningar).

Deal Control Duplicate Deal Control (DDC) innebar att
Windup kollar att samma giv inte ges tva ganger. Om ni har
en gammal, langsam dator kan det vara nddvandigt att inak-
tivera DDC, eller begransa antalet givar som filen far inne-
halla

World Unique Deal (WUD) innebér att ni kOper en data-
fil som innehdller ett stort antal garanterat unika givar. Om
ni kryssar WUD-rutan kommer Windup att ta givarna fran
WUD-filen (forutsatt att filen finns).

Arbetsordning

1. Till att borja med maste ni ta fram det “document” (= det
brickset) som ni skall arbeta med. Tag Ctrl N (eller ga med
musen till FLE/NEw. Andra (skriv Gver) texten “My new
Windup game” med den rubrik som ni vill ha pa utskrifter-
na. (Detta & dltsainte filnamnet, bara rubriktexten.)

Nar ni kort ndgra tavlingar kan ni alternativt oppna ett
gammalt dokument (eller gd med musen till FILE/OPEN).

2. Fyll i bricknr. och antal duplikat i dialogrutan
“Document”. Klicka OK och tag darefter Ctrl A (eller ga
med musen till DEALS/AUTO DUPLICATION).

3. Fyll kortmagasinet med minst 2 kortlekar.

4. Nér dialogrutan “Insert board to start duplication” kom-
mer upp pa skarmen trycker ni pd pedalen for att starta
dupliceringen.

5. Uppstar nagot fel (t.ex. att korten fastnar i banan), tryck
pa pedalen igen (eller mellanslagstangenten pa tangentbor-
det) for att nddstoppa.

6. Nér ni &r klar med dupliceringen bor ni sparagivarnai en
fil gemom att trycka Ctrl S (eller g& med musen till
FILE/SAVE, alt. klicka pa diskettsymbolen i verktygsraden.)
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7. Endast givar som & synliga pa skarmen kan skrivas ut.
Andravid behov till “Show” i SysTEM/DOCUMENT.
“Normal” innebér att 15 givar printas pa ett A4 (18 pa
folio-format). “ Compressed” = 32 givar/A4.
“Statistics” (kryssruta) betyder att en rad med stati-
stikuppgifter skrivs ut.

Undervisning

Givarnakan:

1. Importeras.

2. Maodifierasi Windup.

3. Lasasin fran (spelade) brickor.
4. Skrivas in viatangentbordet.

1. Import

.DLM-filer utgdr inget som helst problem. .DUP-filer
fungerar ocksa om de &r korrekt skrivna, vilket inte alltid
ar falet. Kontrollera for sékerhets skull att den forsta och
den sista given &r korrekta. BRI-filer kan konvertas till
.DUP med ett hjalpprogram kallat cCONVERT.EXE. Ar ni
osaker pa hur konverteringen skall gatill kan ni anvanda

Undvik problem!

Under denna rubrik ger vi diverse allmanna rad om hur
ni kan férebygga driftstérningar och fel.

1. Organisera arbetsplatsen och ordna brickorna i strikt
nummerordning innan ni bdrjar duplicera.

2. Stark kylalvarme och hog/lag luftfuktighet kan véla
driftsstorningar. (Att forvarabrickornai bilen vintertid &r
ingen braidé.) Dammiga lokaler bor ocksa undvikas, lik-
som direkt solljus och starka arbetslampor..

3. Kortlekar formade som
Corn-flakes kan leda till ddlig
matning och 1&sfel.

4

Ni kan undvika pro-

blem genom att bdja OK

ett godkant konverteringsprogram, t.ex. Backas “Batch- ,
converter”.

2. Modifiera

Néar ni valt sysTEM/DOCUMENT/EDIT Oppnar sig en rad
mojligheter. Ni kan:

—ersitta med en ny slumpgiv genom att klicka pa sym-
bolen t.h. om pilarnai verktygsraden.

—skicka ett kort till en annan hand genom att skriva N,
S, E eller W nér kortet &r markerat.

—lé&ggatill ett kort genom att skriva kortets valor dar ni
vill séttain det.

—draett kort fran en hand till en annan

3. Lasagivar

Med “Edit” aktivt gar det &ven att starta “Read deal” via
DEAL. Maskinen l&ser handernai N-E-W-S-ordning. Dvs
den antar att de 13 forsta korten & Nords, de 13 féljande
ar Osts, osv.

4, SKkrivain givar.
Med Edit aktivt kan ni sétta markéren vid exempelvis
Vasts hand varefter ni trycker pa tangenten “Home".
(Alla 52 korten hamnar da pa Véasts hand.) Skriv darefter
in pa Nords, Osts respektive Syds hand.

Med tabulatortangenten kan ni ga fran en hand till en
annan och med piltangent kan ni vaxlaféarg.

k i
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Nagot konkav
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4. Duplicera adrig den sista leken i magasinet utan hall
magasinet fyllt med kort helatiden.

5. Ifall ni fyller pA magasinet medan maskinen duplicerar
maste ni iaktta forsiktighet sa att ni inte orsakar &sfel
(eller vantatills maskinen stannat).

Felmeddelanden

Ljudsignalerna kan andras i WINDOWS/INSTALLNINGAR.
Anvéanda ljudtyper kalas (av Windows) “System
Default”, “ System Exclamation” och “ System Hand”.

Kommunikationsfel

Ifall ni f&r meddelandet: “Unable to establish contact
with Duplimate”, kontrolleraforst:

Att den gronalampan lyser (dvs att maskinen &r pd).
*Att kommunikationskabeln & andluten till rétt port i
datorn.

*Att den port ni valt i datorn (Windows) aven & vald i
SYSTEM/DUPLIMATE.

Skulle problemet kvarstd efter ovanstéende kontroller
behover ni support av ndgon Windows-kunnig person.

TN
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Card read twice

Det kort som maskinen uppfattat som en dubblett & det sist

utdelade i Nords kortfack. Den vanligaste orsaken till detta

felmeddelande &r att tva kortlekar blivit sammanblandade.
Skulle leken vara korrekt, har det intréffat ett 1asfel, se

vidare rubriken fel stkning.

Discar d/Exit

Nar ni fatt ett felmeddelande maste ni géra om duplicering-
en igen. FOrsok inte att korrigera felen manuellt eftersom ni
da tappar kontrollen pa att det blir rétt i brickorna.

Discard innebér att maskinen matar fram resten av kort-
leken. Exit innebédr att ni avbryter Auto-dupliceringen.
Resten av kortleken ligger alltsd kvar (underst) i kortmaga-
sinet. Discard & darfor det naturligavalet nér det blivit fel.

Invalid bar-code
indikerar att maskinen inte kande igen koden pa det sist
utdelade kortet i Nords fack. Skulle samma kort resultera i
samma fel upprepade génger &r det streckkoden som &r
defekt. (Byt ut, eller vrid kortet sa att den andra streckko-
den |&ses nasta gang.)

Skulle detta fel uppsta da och da utan nadgon synbarlig
orsak, se rubriken Felsokning.

Countersout of range
Detta meddelande betyder att inte alla fatt 13 kort. Skulle
det héanda upprepade ganger bor ni felsoka.

Fel sokning/underhall

1. Kontrollera att korten & nagorlunda plana, se illustratio-
nen pasid 2.

2. Lasfel (Invalid bar-code) kan bero pa att det & for myck-
et damm pa lasaren. Lasaren (sitter i kortmagasinets “nord-
vastra’ horn, seillustrationen nedan) Lasaren kan vid behov
goras ren med en torr Tops-sticka (eller tandsticka lindad
med bomull).

Kortraknare Lasare
~.
Nords Kort-
fack magas
~ | S

Svarta rullarna i kortbanan

3. 12/14 (counters out of range). Ifall ni far detta meddelan-
de, och det & 13-13-13-13 i facken, kan det bero pa att
kortréaknarna i banan (se illustration upptill t.h. pa sidan) &r
tackta med damm, Gor rent med en torr Tops-sticka (eller
tandsticka lindad med bomull).

Ifall det inte & 13 kort i allafacken, har ett mekaniskt fel
uppstétt. Begér serviceinstruktion ifall detta skulle uppsta
upprepade ganger!

DUPDIA

DupDia &r ett enkelt test-program. Beroende pa vilken
kommunikationsport ni anvander anger ni kommandot
RUN DUPDIA.EXE 1 (komm-port 1) resp. RUN DUP-
DIA.EXE 2 (komm-port 2).

Support
Skicka ett mail till order@bridgeforlaget.se med en kortfat-
tad problembeskrivning s& far ni besked hur ni skall gora.
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